              艾伯特電通股份有限公司

2008暑期進修研習課程
3D互動虛擬設計實作班（北、中區）
· 課程宗旨

近幾年，推動3D虛擬設計人才的培育課程逐年攀升，顯然各產業亟需填補此人力空缺; 為了推廣互動式技術的專業應用，本公司針對「2008暑期進修研習課程」分別由淺入深的設計課程培訓，讓從未接觸過或想進入3D互動領堿學習的你，有這次的大好機會；不僅可以培養另一個專長，還能夠從學習中將應用發揮在PC遊戲、室內設計、操作模擬、互動式動畫等技術平台，更瞭解Quest3D互動軟體不能忽視的優勢。

「2008暑期進修研習課程」除了讓你認識 Quest3D基礎入門的學習，此次特別安排最夯的遊戲「Wii整合+賽車遊戲」新鮮又有趣的上課內容，是你這次不能錯過的!! 
＊『Quest3D入門班』
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Quest3D入門班主要以初學者來針對互動式3D製作，此課程不需要任何程式基礎或3D建模能力就可以輕鬆學習，自己便能夠輕易製作出一個互動式作品。例如：室內設計互動式導覽….等 
＊『遊戲製作+視覺特效班』
懂得Quest3D基礎應用後，想要進一步製作遊戲並輕易運用視覺特效的你，這門課程絕對不能錯過啦!!學習者能簡單製作出單機PC遊戲，還能學得「VRAY 場景光影」、「HDR 貼圖」…等特效呈現，馬上可以作出令大家驚豔的效果!!
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＊『Wii+賽車遊戲製作班』
想要自己設計製作一個結合Wii的賽車遊戲嗎?快來報名非常受歡迎詢問度很高的Wii+賽車遊戲製作課程，課程中將介紹基礎的物理設定如：ODE參數、碰撞物件、ODE Joint物理物件接合器、物理賽車物件置換..等等，千萬別錯過這難得進階學習的機會哦!!
· 課程說明：
	班別
	◎Quest3D入門班
	◎遊戲製作+視覺特效班
	◎Wii+賽車遊戲製作班

	應用

產業
	室內設計、建築工程、3D網頁互動式導覽、商品展示、數位典藏、即時動畫、視覺藝術…
	室內設計、建築工程、3D網頁互動式導覽、商品展示、數位典藏、即時動畫、視覺藝術、PC遊戲等…
	室內設計、建築工程、3D網頁互動式導覽、商品展示、數位典藏、即時動畫、視覺藝術、PC遊戲等…

	報名

資格
	1) 熟悉電腦操作者，想學習第二專長或有興趣學習3D互動者。

2) 會3D建模，想學設計者，皆可報名參加。
	1) 會Q3D基礎者。
2) 3D建模與材質觀念
有初步基礎。
	1) 會Q3D基礎者。

2) 3D建模與材質觀念
有初步基礎。
3)參加過初階製作課程尤佳。

	開課地點
	北區：致理技術學院 學校位置圖  中區：新竹教育大學 學校位置圖 
( PS：車位有限，請盡量搭乘大眾交通工具 )


· 課程特色：
本課程每一單元說明完畢後，將隨授課時間安排上機實際操作，即時瞭解並指導每位學員吸收多少，立即達到真正學習的效果，在課程結束後將頒發結業證書給各位學員。
· 課程內容：
	班別
	Quest3D 入門班
	遊戲製作+視覺特效
 (初階製作班)
	Wii+賽車遊戲製作
(進階製作班)

	課程
	1) Q3D操作介面簡介

2)Max匯入人物及物件實作

3)第三人稱視角人物製作

4)場景碰撞設定

5)場景遊走製作

6)基本互動概念

7)內崁式多媒體製作

8)互動式按鈕實作

9)輸出作品
	1)專案劃概念導入

2)Q3D場景資源參數管理

3)玩家與敵人參數設定
（戰鬥力/體力/子彈/時間）

4)3D場景與角色互動

5)自動路徑偵測實作

6)Shader特效製作

7)物件物理屬性設定實作8)3D多層貼圖概論

9)光影貼圖實作(lightmap
10) cubemap製作
11) 即時HDR貼圖及特效製作
12) 即時反射製作（鏡子與地板）
13) Q3D 好用的Shader球
14) MAX前置準備（打光技巧）
15) 場景光影、Lightmap製作
16反射＋折射

（水波紋運算解密）
	1) ODE參數介紹
2) ODE初始設定
3) 碰撞物件設定
4) 物理砲彈發射製作

5) ODE Joint物理物件接合器介紹

6)使用接合器製作雙節棍武器
7)物理賽車初探 
8)物理賽車物件置換
9) 參數調整設定

10)障礙物設定與成績計算

11)頁面切換管理

12)Wii搖桿操控設定

	時數
	16小時
	32小時
	24小時

	名額
	30人
	30人
	20人

	費用
	教職員價：NT$6,800
	教職員價：NT$20,800
	教職員價：NT$29,900

	
	備註1.以上費用含餐點，但不含住宿費用
2.Wii+賽車遊戲製作含Wii設備：senser par一組


· 課程費用：
                                                                             單位：新台幣（元）

	對象
	人數
	Quest3D入門班16H_A
	遊戲製作+視覺特效班
32H_B
	Wii+賽車遊戲製作班
24H_C

	商業單位
	1
	$9,000
	$30,100
	$34,900

	教育單位
	1
	$6,800
	$20,800
	$29,900

	
	2
	$10,880
	$33,280
	$47,840

	
	1
	全部課程 (A+B 新竹區) 
	$20,800

	
	2
	全部課程 (A+B 新竹區)
	$36,800

	
	1
	全部課程 (A+B+C 台北區)
	$40,000

	
	2
	全部課程 (A+B+C台北區)
	$78,000


· 課程時間表及地點
北區地點：致理技術學院  電腦教室：和平大樓D17 
	日期
	8/18
	8/19
	8/20
	8/21
	8/22
	8/23
	8/24

	星期
	（一）
	（二）
	（三）
	（四）
	（五）
	六
	日

	課程
時數
	
	Quest3D入門

16H
Am9:00~PM6:00
	Quest3D入門

16H
Am9:00~PM6:00
	遊戲製作+視覺特效32H
Am9:00~PM6:00
	遊戲製作+視覺特效32H
Am9:00~PM6:00
	　
	　

	日期
	8/25
	8/26
	8/27
	8/28
	8/29
	8/30
	8/31

	星期
	（一）
	（二）
	（三）
	（四）
	（五）
	六
	日

	課程
時數
	遊戲製作+視覺特效32H
Am9:00~PM6:00
	遊戲製作+視覺特效32H
Am9:00~PM6:00
	Wii+賽車遊戲製作

24H
Am9:00~PM6:00
	Wii+賽車遊戲製作

24H
Am9:00~PM6:00
	Wii+賽車遊戲製作

24H
Am9:00~PM6:00
	　
	　

	新竹地區地點：新竹教育大學  電腦教室： 推廣大樓9308

	日期
	8/18
	8/19
	8/20
	8/21
	8/22
	8/23
	8/24

	星期
	（一）
	（二）
	（三）
	（四）
	（五）
	六
	日

	課程
時數
	　
	　
	
	Quest3D入門

16H
Am9:00~PM6:0
	Quest3D入門

16H
Am9:00~PM6:00
	
	

	日期
	8/25
	8/26
	8/27
	8/28
	8/29
	8/30
	8/31

	星期
	（一）
	（二）
	（三）
	（四）
	（五）
	六
	日

	課程
時數
	
	遊戲製作+視覺特效32H
Am9:00~PM6:00
	遊戲製作+視覺特效32H
Am9:00~PM6:00
	遊戲製作+視覺特效32H
Am9:00~PM6:00
	遊戲製作+視覺特效32H
Am9:00~PM6:00
	　
	　


· 報名及服務資訊

· 主辦單位：艾伯特電通股份有限公司www.vrcradle.com
· 報名期限：即日起至2008年08月18日或額滿為止。

· 專線：02-8792-6862 傳真號碼：02-8792-4007[image: image1.png]
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